
2019年TIRT競賽規則 

貳、二對二輪型機器人對抗賽比賽規則 

一、競賽主題背景與目的 

  為深根台灣機器人教育之發展，並促進未來機器人產業人才培育，本競

賽主要以全向輪式機械手臂車台為設計，利用具機動性之車體及多元化設

計之機械手臂，完成攻擊任務、擊敗對手。比賽時使用遙控方式操控全向

輪式機械手臂，攻擊敵方進行競賽。 

 

二、競賽簡介 

    比賽中分為兩隊伍，每隊伍由2位隊員組成，競賽使用遙控方式攻擊，

每台戰車需綁上氣球，比賽開始時各戰車抓取長矛，攻擊敵方車體上之氣

球，以及敵方陣營內之氣球。比賽限時3分鐘，戳破氣球進行任務，上述競

賽關卡之設計主要考驗機器人之夾取能力、定位精準度、移動性能與操控

性。 

 

三、競賽隊伍組成 

1.國小/國中組：在學學生，每隊二人，每人一組機器 

2.高中/高職組：在學學生，每隊二人，每人一組機器 

＊ 若任一組別比賽隊伍少於10隊，則不分組合併比賽 

 



1 

 

四、競賽辦法 

1.報到及檢錄 

(1)競賽當日、各競賽隊伍應於指定時間內完成報到手續，並於準備區待命。 

(2)每場賽事，競賽隊伍分紅、白兩隊進行比賽，以抽籤的賽程決定每一場 

   比賽的紅、白兩隊。 

(3)每場賽事開始前依照大會公告時間，統一報到、檢錄。比賽雙方需完成 

   檢錄作業，確保機器人之製作符合規定。機器人所有維護保養工作需檢 

   錄前完成，已通過檢錄者，需將機器人放置於規定位置，且不得再改裝 

機器人（包含機構組裝維修、配線設備、拆換電池、修改程式等足以改

變機器人現況之行為）。未通過檢錄者，將取消比賽資格。 

(4)如因不可避免之因素造成報名與檢錄組員數不符，每隊至少需有一組員

進行報到及檢錄，比賽時隊伍組員數量需與報到及檢錄數量相符。 

2.機體規範 

(1)設備必須要以三輪式全向輪為移動構造。 

(2)每部戰車必須組有機械手臂，用以夾持道具；夾爪部份可自行使用複合 

媒材設計更換以固定道具。 

(3)機械手臂必須架設在全向輪車的上方，每一部戰車只能有一組夾爪。 

(4)參賽設備必須以自行背負電池方式獲得能源。 

(5)每部戰車含機械手臂最高伸展總高度必須在 50 cm 以下，車體重量必需 
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   在 1.5 kg 以下。（不含遙控器）。 

(6)參賽設備須使用手機藍牙無線遙控控制。 

(7)參賽車體設備不得有尖銳元件，或爆破裝置及其他破壞性裝置。 

(8)長矛道具由主辦單位提供。 

(9)機械手臂底座端後方需有 4個氣球安裝孔位，相關尺寸±3mm (如下圖

1)；若為不同機構之機械手臂，機械手臂底座端後方亦需有 4個氣球安裝

孔位，孔位需為 2x2 矩陣排列，且孔位需於距離地面 115mm-140mm 之間(相

關距離尺寸如下圖 2)。 

   

 

 

 

 

    

 

 

 圖 1 

 

 

 

 

單位:mm 
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          45mm±3mm 

       

    
            圖 2                   (車體後側視圖-孔位位置示意圖) 

 

 

 

     圖3 氣球裝載完畢示意圖 

3.競賽時間 

(1)唱名後於準備區有1 分鐘之調整準備時間。 

(2)比賽時間以吹哨後3分鐘為限。 

(3)2分鐘吹第一聲哨，此後各戰車不得離場(含故障或長矛掉落)，3 分鐘

吹第二聲哨比賽結束。 

2 

1 

1 

4 
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 4.調整準備時間 

(1) 隊伍成員進行機器人調整，調整準備時機器人只能於場外區調整，不 

    得於場地內試跑。 

(2) 如1 分鐘內無法完成調整準備，團隊扣除一顆氣球，如2 分鐘內無 

    法完成調整準備即為等同棄賽。 

(3) 如雙方於1 分鐘內調整完成，裁判可提早判定開始比賽。 

(4) 裁判宣布調整時間結束後，得宣布比賽開始。 

5.競賽開始 

 由裁判指示聲響為比賽開始。 

6.競賽結束 

 當計時器時間到點，由裁判指示聲響為競賽結束。 

五、比賽規則 

1. 參賽設備未通過檢錄，不得下場比賽。檢錄完畢不得對參賽設備再

做任何調整及變更。  

2. 比賽中只允許每隊至多二名隊員上場操控，每隊至多二部戰車，每

部戰車搭載四顆氣球，操作者必須距離場地 50 cm 以上。  

3. 比賽開始時每隊伍至少需要一名隊員一台戰車進行比賽，未達數量

者以棄權論，每隊隊伍組員需與報到及檢錄時數量相符。 

4. 比賽開始前，各戰車先抓好一支長矛(可手動安裝) ，各戰車分布於
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己方營地之 1 號、2 號圓圈位置，裁判發令即開始比賽。 

5. 雙方戰車須以遙控方式操作，未經裁判許可選手不得碰觸戰車，違

者該戰車即被判定滅亡，沒收該戰車所有氣球。 

6. 每部戰車需將大會提供之四顆氣球裝置於規範位置及一顆氣球置

於球門中(球門方向朝場內)；車體氣球掉落即判為破滅，戰車所有

氣球破滅該戰車即判定滅亡，需立即放下操控器停止操控，並且不

得入場取回戰車。 

7. 競賽過程中，如氣球因非攻擊動作破滅(如行動中己方或敵方造成…

等)，亦判定為破滅。 

8. 如戰車判定滅亡，該戰車持續移動，裁判有權判定敵方獲勝。 

9. 如戰車判定滅亡，該隊員入場移動機器，裁判有權判定敵方獲勝。 

10. 比賽過程中前 2 分鐘長矛掉落，需遙控回至己方修復區，並將戰車

取出場外自行夾持(可手動)，長矛由主辦單位提供，處理完善後，

由己方修復區出發進入參戰。處理時其他戰車繼續場上賽事。 

11. 場外更換、夾持長矛限時 20 秒，由裁判或助理裁判計時，如未於

限時內完成，該戰車即為淘汰。 

12. 本賽事限時 3分鐘，全數擊破敵方氣球即獲勝，如雙方氣球均未全

部爆破，則以剩餘氣球數量判斷勝負，若剩餘氣球數量相同，則以

PK殊死賽進行 PK。比賽過程中若雙方消極避戰，影響賽事進行，
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經警告後裁判可裁定雙方失格，並不得晉級。若單方消極避戰，經

警告後裁判可判定積極方獲勝。 

13. 如進入修復區為假性損壞(閃躲意圖)，經裁判判定，即為淘汰。 

14. 比賽過程中前 2 分鐘每隊限有一次維修機會(一次限制一台)，，若

發生設備故障經裁判同意，應於己方修復區出場處理 (不得更換程

式或電池，離場前之攻擊或被攻擊皆屬有效)，場邊處理限時 40秒，

處理完善後(選手自行處理，外人不得介入)，需由己方修復區進入

繼續參戰，如超時該戰車即為淘汰，維修時其他戰車繼續場上賽事。 

15. 如車體損壞嚴重導致無法回到己方修復區修復，選手不得入場取回

戰車(違規者，經裁判判定，即為失格淘汰)，比賽持續進行，競賽

時間內，該戰車氣球全部破滅，即為滅亡。 

16. 最後 1 分鐘不得離場(含故障及長矛掉落)。 

17. 比賽過程中如更換程式該戰車即為淘汰。 

18. 比賽過程中如攻擊修復區內欲修復之機器人，該戰車即為淘汰。 

19. 比賽過程中，若整台車體出界，經裁判判定，即扣除該車一顆氣球。

扣除後若未滅亡，則由修復區進場繼續比賽。 

20. 比賽過程中，所有攻擊行為及策略須針對於氣球，如蓄意攻擊敵方

車體，經裁判判定，即為淘汰。 

21. 競賽所使用之氣球，需固定於機械手臂上的指定固定孔內，競賽過
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程中如將氣球固定於固定孔以外之位置經裁判判定，即為淘汰。 

22. 比賽中如遇爭議時(或規章外之爭議)，裁判具有比賽最終裁判權，

參賽者不得異議。 

六、場地與道具（請參考圖 2） 

1. 比賽場地為邊長 200cm 正四邊形黑色場地，對角紅、白區域代表修

復區。場地圖請參考圖 1 

2. 場地由對角線分為兩區，即為兩方營地。 

3. 長矛：由針及 3D 列印夾持座組成。 

4. 長矛尺寸：3D 列印夾具由大會提供(可自行設計)，針由大會提供，

每段長度 5 cm。檢錄前 20 分鐘開放丈量尺寸。 

5. 氣球尺寸：(以大會現場提供為準) 

6. 氣球固定方式：以懸掛方式固定於機械手臂之氣球專用孔位，禁止

使用任何複合媒材變換固定懸掛方式。(如膠帶、橡皮筋、釣魚線…

等)。 

7. 球門道具由大會提供 

七、賽制方式與獎項 

  1. 賽制：由單淘汰賽制進行比賽，失敗即淘汰出局， 賽後取出第一 

              名到第三名。 
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八、附件圖 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

(圖 3) 

 

九、賽制晉級說明 

1. 第一輪如有種子隊伍，則由參賽者抽籤決定種子權。 

 

十、其他 

1.直至開賽前大會保有修改規則之權限，如有修改將會再次公告。 

1 

1 

修復

區 

修復

區 

球門 

球門 
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2. 比賽過程中如有任何作弊之行為，將取消比賽資格或成績。 

3. PK 殊死賽辦法： 

  雙方團隊各派出一台戰車進行 PK，雙方同時由修復區出發，先

將敵方球門內之氣球擊破者，即為獲勝。 

 


