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    C08  人型機器人全能挑戰比賽規則 2019.09.27.修訂版 

一、 機器人的規定 

1.機器人的外形必須是類人型，由四肢、軀幹和頭等幾部分組成。 

2.機器人必須使用電池供電，不得以電線由外部供應電源。 

3.機器人必須具有可切換波道的遙控器以供操控手遙控執行任務。 

 

                                      

 

二、 比賽場地 

 

 

 

 

1.競賽場地如【圖 1】所示，為一般的大圖印刷印在帆布、貼在木板或貼在一般的比賽場

地上，上面有跨欄、障礙、側向行走、樓梯和滑雪的場地設施，各設施的形狀及尺寸

詳見「三、比賽任務和得分」。本規則對場地所描述或註記的尺寸及顏色均為概

略值，實際尺寸以比賽現場的為準。 

【圖 1】人型機器人全能挑戰比賽場地示意圖 
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2.在場地中粗黑線是機器人執行每項任務的起始線，粗紅線是機器人執行每項任務的終

止線。 

3.競賽場地光源照度穩定、無明顯磁場干擾。但由於一般賽場環境的不確定因素較多，

例如，場地表面可能有紋路和不平整，光照條件有變化等。參賽隊伍在設計機器人時

應考慮各種應對措施。 

三、比賽任務和得分 

   參賽的機器人必須在比賽中完成跨欄、鑽障礙、側向行走、上下樓梯及滑雪等五項任務。 

 1．機器人跨欄 

（1）規則：跨欄尺寸如下圖所示。要求機器人通過指定高度的柵欄。機器人可以接觸欄， 

 但不得碰翻或移動欄（即欄的任一部分的垂直投影不得超出起始線或終止線），並且腳 

 底板以外的部分不可接觸地面，否則視為動作失敗而不能得分。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（2）記分：機器人需雙腳成功跨過欄，可獲得該項動作的 100 分，不成功則得 0分。 

 機器人如無法跨過欄，操控手必須遙控機器人到達下一項任務，或經由裁判同意以手  

 拿起機器人放置在下一任務的起始線，開始執行下一個任務。機器人有此被操控手以  

 手輔助的動作，須被罰 50分。  

  

 2．機器人鑽障礙 

（1）規則：障礙物尺寸如下圖所示。要求機器人從一個具有固定高度的障礙物底下鑽過。 

 在障礙物的上面有一個平衡杆,杆的材質為塑膠,直徑是 1cm。機器人全身的任何部位可  

 以接觸障礙物或地面，但不得碰翻或移動障礙物（即障礙物的任一部分的垂直投影不得 

 超出起始線和終止線），否則視為動作失敗而不能得分。機器人若鑽過障礙物，但碰落 

 了上面的平衡杆，將按照規則罰分。 
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（2）記分：機器人全身鑽過障礙物，可獲得該項動作的 100 分，不成功則得 0分。 

 機器人如無法鑽過障礙物，操控手必須遙控機器人到達下一項任務，或經由裁判同意以 

 手拿起機器人放置在下一任務的起始線，開始執行任務。機器人有此被操控手以手輔助 

 的動作，須被罰 50分。  

      

 3．機器人側向行走 

（1）規則：跑道長度如下圖所示，中間有一條線。要求機器人在最短的時間內走完全程。 

 機器人必須側向行走，若正向行走視為犯規不能得分；機器人不得走出規定區域（雙腳 

 接觸到規定區域邊線），並且腳底板以外的任何部位不可接觸地面，否則視為動作失敗 

 不能得分。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（2）記分：得分是 T = 300/t，式中 t為機器人側向完成任務的時間（秒），例如機器 

 人完成側向行走的時間為 3秒，則得 100 分,不成功則得 0分。機器人如無法側向行走 

 ，操控手必須遙控機器人到達下一項任務，或經由裁判同意以手拿起機器人放置在下一 



 

 4

 任務的起始線，開始執行任務。機器人有此被操控手以手輔助的動作，須被罰 50分。 

  

 4．機器人上下樓梯 

（1）規則：樓梯尺寸如下圖所示。要求機器人以最快的速度從場地平面起步，完成從一 

 邊上臺階、下臺階到另外一邊的場地平面上。如果機器人除腳底板以外的部分接觸任務 

 區域，則判定任務失敗。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（2）記分：得分是 T = 1600/t，式中 t為機器人最快完成任務的時間（秒），例如機器  

 人完成上下樓梯的時間為 16秒，則得 100 分, 不成功則得 0分。機器人如無法上下樓  

 梯，操控手必須遙控機器人到達下一項任務，或經由裁判同意以手拿起機器人放置在下 

 一任務的起始線，開始執行任務。機器人有此被操控手以手輔助的動作，須被罰 50分。  

     

 5．機器人滑雪 

（1）規則：滑雪場地尺寸如下圖所示。要求機器人以最快的速度穿越繞行(即左右交替 

 繞行)通過 3面旗子。場地上一共有 5個旗子放置點，每個放置點相隔 20cm，3面旗子 

 將會隨機擺在其中的 3個放置點上，具體擺放位置將在比賽開始時現場由裁判決定。旗 

 子的尺寸如圖所示。機器人在滑雪過程中走出規定區域（雙腳接觸到規定區域邊線）、 

 未左右交替繞行旗子或在繞行旗杆時腳底部從繞行方向壓到旗杆底座下（場地上）直徑 

 為 3.5 cm 的紅色圓圈線，則視為動作失敗不能得分。機器人若在滑雪過程中碰倒旗子 

 將按照規則罰分。 

 

 

 

 



 

 5

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（2）記分：得分是 T = 2000/t，式中 t為機器人完成任務的時間（秒），例如機器人完 

 成滑雪的時間為 20秒，則得 100 分, 不成功則得 0分。  

 

四、比賽規則 

1.每隊限一個機器人、一名操控手及另一名隊員下場比賽。 

2.參賽隊伍依報名先後決定出賽次序。 

3.比賽開始前，所有參賽的機器人均須置放於大會指定的區域，輪到下場比賽的隊伍，

操控手須在裁判示意下拿取自己的機器人下場比賽。 

4.機器人在執行每項任務時，必須從本任務區域的起始線進入，機器人的雙腳完全越過

本任務區域的終止線才可以視為機器人完成該任務。(機器人鑽障礙需全身通過障礙物

才算任務完成) 

5.機器人在比賽中，全程由操控手以遙控器遙控執行任務。  

6.每一隊伍下場的比賽時間 5分鐘。 

7.機器人在執行側向行走、上下樓梯及滑雪任務時，均須分段量測所費時間。參賽選手

在執行分段量測時間的任務時，需先將機器人移動至起始線前並向裁判示意準備完

成。由裁判吹哨時任務開始，到機器人全身正投影越過每項任務的終止線結束。 

8.機器人在競賽過程中不得離開競賽場地（雙腳接觸到競賽場地外邊線）。 

9.在比賽之前由裁判公佈機器人的出發區。每一隊伍的比賽出發區是一樣的。機器人在

出發區等候出發時，雙腳必須位於出發區的白色陰影區域內。 

10.機器人須按照規定順序完成任務，可以反復嘗試未完成的同一關卡任務，或者放棄該

任務，執行下一個任務。 

11.當機器人已進行到下一個任務時，不得再挑戰之前的任務。                 
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12.場地損壞：如場地出現意外損壞，比賽將暫停，裁判應儘快將之修復。如果裁判認定

某一隊故意破壞競賽場地，該隊將受到警告，嚴重者將取消其比賽資格。 

13.場地恢復：在比賽過程中，選手可以申請重新執行未完成的任務，由裁判儘快恢復該

任務的場地，時間不暫停。 

14.機器人在進行某一項任務被判定失敗時，繼續挑戰同一項任務可用手拿起機器人放置

起始線後聽哨音開始，不予罰分。如有其他違規狀況發生，照樣計算罰分。 

 

五、成績計算 

1.得分=實際得分 - 罰分 (參賽隊伍的得分可為負數) 

2.關於罰分 

（1）機器人在競賽場地上（從開始比賽到比賽結束）每跌倒一次，罰 10分。 

（2）機器人鑽障礙過程中，碰落上面的平衡杆，罰 50分。 

（3）機器人滑雪過程中，每碰倒一面旗子，罰 10分，罰分累計，最多不超過 30分。 

（4）機器人在競賽場地上，參賽隊員不能觸摸或以手輔助機器人動作，每違反一次， 

罰 50 分。 

（5）機器人全身正投影全部越出場地邊界線，每次罰 30分。 

 

六、獎勵 

   獲得排列名次及佳作的隊伍依本大賽辦法發給指導老師及選手獎狀。 


